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Comentati unul dintre urmdtoarele pasaje:

1. (a)
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Am fost intr-o vreme, pe cand viata incepuse sa mi se para atat de cenusie Incat nu mai merita sa fie
traitd, un maniac al jocurilor pe computer. Timp de un an de zile am avut nevoie de doza zilnica de
virtualitate: imi faceam toate treburile pe fugd, renuntasem la mancare si la somn si imi tremurau
mainile dupa tastaturd si mouse. Intdrziam la cursuri, pentru ci nu ma lisam pana nu rezolvam
o situatie dificila de pe ecran, incepusem sa visez peisajele artificioase din jocuri si sd vad sincer
(ca Rimbaud altadatd) in troleu, in drum spre Universitate, “orci” verzi si “dwarfi” portocalii in
loc de trecatorii de pe strada. Cand imi priveam mainile aveam cateodatda un moment de panica
si tresaream: unde naiba imi disparuse arbaleta? [...] Corpul, in mai toate jocurile de strategie,
de “beat’em up” sau de “adventure” este, in primul rand, cuantificat. Eroii cu care te identifici
sunt, de fapt, un summum discontinuu de parametri. Nu e important cum arata ei - pozele iti arata
cavaleri si cavalerite de toate rasele si felurile — ci scalele valorice din spatele lor. Ai de ales, de
fapt, intre abstractiuni cu punctaje diferite la diferite aptitudini: fortd, inteligenta, curaj, initiativa...
E ca si cand fiinta umana ar veni pe lume cu un anume potential vital fix, ce se poate subimparti in
variabile. Daca vrei sa cresti inteligenta eroului tau, trebuie sa-i scazi forta sau curajul cu acelasi
numar de puncte. Apoi, vitalitatea sa e tradusa, n general, Tn moduri cu totul conventionale, fara
nici o legdtura cu situatia din realitate, asa cum avionul functioneaza altfel decat pasdrea. Mai
intai, unele personaje, mai ales cele din chinuitoarele “platform games”, au mai multe vieti, uneori
reprezentate prin inimioare sau pietre pretioase. De cate ori cad de la ndltime sau in apa, e ranit
sau curentat etc., personajul mai pierde o viatd, iar cand toate sunt pierdute, jocul se incheie. [...]

Uimitor peste masura e ca fiintele din computer, intre care tu insuti, cand ajungi un “game junkie”,
isi pot redobandi, cuantificat, vitalitatea. Esti rinit? Abia mai horcai? Nu-i nimic. Iti raméane
intotdeauna speranta sa te refaci. N-ai decat sd cauti, prin labirinturile sumbre prin care aluneci,
miraculoase truse sanitare sau cutii cu medicamente, nu se stie de cine si in ce scop lasate in
drumul tau. Cand dai de vreuna, un fulger verde ilumineaza ecranul, un “Ahhh!” satisfacut se aude
si deodata... te simti mai bine: bara vietii tale s-a mai lungit nitel. Alteori, In hrubele unui castel
parasit, gasesti mancare si bautura, sau pietre miraculoase care te insanatosesc de diferitele ciume
si holere pe care le-ai contractat. Pe langa toate acestea, fapt neobservat in realitate, poti alege de
la inceput nivelul de viata virtuald pentru care te simti pregatit: “Easy”, “Medium” sau “Hard”,
ceea ce te scuteste pe viitor de o multime de probleme. Nu stiu ce-as fi ales in pantecele mamelt,
sau imediat dupa nastere, sau la majorat: o constiintd mai usoard sau mai grea? O dragoste mai
usoara sau mai grea? O carte mai usoara sau mai grea? Stiu 1nsa ca as fi vrut sa fac eu alegerea,
nu sd aleaga altii (fie si ursitoarele) pentru mine.
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Dar ceea ce deosebeste esential vietile noastre virtuale de cele reale este miraculoasa si
binecuvantata putere de a da “Save”. “Salveaza, tati, salveaza!” imi spune fiica-mea, alarmata,
din doua in doua minute, de cate ori ma priveste jucandu-ma. “Jucandu-ma”? Nu: trdindu-mi
viata virtuald, cea in care sunt erou, In care n-am nevoie de prietenie, dragoste sau fericire, cu o
intensitate cum n-am triit niciodati in “lumea cea comuna”. Inaintea fiecirei confruntiri decisive
“salvez”. Daca pierd, dau timpul inapoi de unde am salvat, si-mi indrept greseala. Altfel, rareori
as putea incheia un joc. Daca, vreodata, as fi consultat de Autorul jocului in care traim cu totii si
as putea sa sugerez o singurd imbunatatire a lui, asta as indrazni sd cer: “Doamne, da-ne macar
de cateva ori in viata puterea de a folosi comanda <<Save>>!”, de a da timpul inapoi, de a sterge
remuscarea, suferinta, raul provocat altora, de a repara ireparabilul. De fapt, toti pand la unul
pierdem jocul in care suntem angrenati din cauza acestei mici erori tehnice care va fi, probabil,
corectata in versiunea viitoare, ,,Life II”, sau cum se va fi numind.

Mircea Cartarescu, Pururi tanar, infasurat in pixeli, 2003
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1. (b)

Castelul tau de gheata 1-am cunoscut, Gandire;
Sub tristele-i arcade mult timp am ratacit,

De noi rasfrangeri dornic, dar nici o oglindire,
In stinsele cristale ce-ascunzi, nu mi-a vorbit.

5 Am parasit in urma grandoarea ta polara
Si-am mers, si-am mers spre caldul pamant de miazazi,
Si, sub un palc de arbori stufosi, in fapt de seara,
Cararea mea, surprinsd de umbra, se opri.

Sub acel palc de arbori sdlbateci, in amurg,
10 Mi-ai aparut — sub chipuri necunoscute mie,

Cum nu erai acolo, in frigurosul burg,

Tu, muzica a formei in zbor, Euritmie!

Sub nfloritii arbori, sub ochiul meu uimit,
Te-ai resorbit in sunet, in linie, culoare,

15 Te-ai revarsat in lucruri, cum in eternul mit
Se revarsa divinul in lucruri pieritoare.

O, cum intregul suflet, al meu, ar fi voit

Cu cercul undei tale prelungi sa se dilate,

Sa spintece vazduhul si — larg si Tnmiit —
20 Sa simta ca vibreaza in lumi nenumarate...

Si-n acel fapt de seara, uitindu-ma spre Nord,
In ceasul cind penumbra la orizont descreste
Iar seara intarzie un somnolent acord,

Mi s-a parut ca domul de gheata se topeste.

Ion Barbu, Umanizare, 1920
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